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การพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพ่ือการรู้เร่ืองภูมศิาสตร์ในศตวรรษที ่21 ส าหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีที ่2 โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม่  โดยใช้เกม 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนาและวฒันธรรม

วิธีการด าเนินงาน
- ศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล
- ออกแบบและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
- สร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ

- ด าเนินการทดลอง
- ประเมินความพึงพอใจ
- วิเคราะห์ข้อมูลสรุปผล
- ปรับปรุงและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
- เผยแพร่งานวิจัย

ที่มาและปัญหา

จากการประเมินผล วิชาสังคมศึกษาสาระภูมิศาสตรร์ะดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2

คะแนนตา่กว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และในยคุโลกาภิวัตน์ก าลังเปล่ียนแปลงโลก

และชวีิตของทุกคน การเตรยีมนักเรยีนให้พรอ้มกับการด ารงชวีิตในความ

เปล่ียนแปลงของโลกปัจจบุันจึงมีความจ าเป็น และปัญหาส าคัญ

ต้องแก้ไขเรง่ด่วน

กรอบแนวคิดทางทฤษฎีท่ีใช้ในการวิจัย

ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ (Piaget's 
Theory of Cognitive Development) 
o เด็กอาย ุ7-11 ปี อยู่ในขัน้ปฏิบัติการคิดแบบ
รูปธรรม สามารถคิดอย่างมีเหตุผลกับส่ิงที่เป็น
รูปธรรม

ลงช่ือ ..................................... ผูร้ายงาน
(นางสุมาลี  เนรวงค)์

ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ

ลงช่ือ ..................................... ผูรั้บรอง
(นายโกวิท  หม่ืนทา)

ต าแหน่ง  ผูอ้  านวยการโรงเรียนอนุบาลเชียงใหม่

ภาพกจิกรรม

จุดประสงค์
. 1.)  เพ่ือศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้วิชาภมูิศาสตร์ในศตวรรษที่ 21

2) เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้วิชาภมูิศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2
3) เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2
4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ภมูิศาสตร์
ในศตวรรษที่  21 โดยใช้เกม
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