
ช่ือ นางสาววรดา นามสกุล สุขสอน โครงการ SAP 

รายงานผลการนำประเด็นท้าทายลงสู่การปฏิบตัิ ประจำเดือน ธันวาคม 2568 

ตำแหน่ง....คร.ู...วิทยฐานะ(ปัจจุบัน).......ชำนาญการพิเศษ......ระดับการปฏิบัติที่คาดหวัง...........ริเริม่พัฒนา.........  

ประเด็นท้าทายเรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม่ โดยใช้การจัดการเรียนรูแ้บบเกม

เป็นฐานผ่านกิจกรรมบน Code.org ร่วมกับกจิกรรม Unplugged 

รายงานความคืบหน้า การกำหนดเครื่องมือที่จะใช้ในการพัฒนาประเด็นปัญหา / วิธีการสร้างและพัฒนาเครื่องมือ / ข้ันตอนการพัฒนา / อื่น ๆ 

วัน เดือน ปี วิธีการดำเนินการให้บรรลุผล ผลการดำเนินการ (เชิงปริมาณ/คุณภาพ) หลักฐาน/อ้างอิง อุปสรรค/แนวทางแก้ไข หมายเหต ุ
19 ธ.ค. 2568 ดำเนินการสอน โดยการจัดการ

เรียนการสอนกับการประยุกต์ใช้
เน้ือหา เรื่อง อัลกอรทิึม ใน
ชีวิตประจำวันกับการแกป้ัญหา
อย่างเป็นลำดับข้ันตอน และการ
จัดการเรียนรู้ชดุกิจกรรมบอร์ด
เกม 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนอนุบาล
เชียงใหม่ ร้อยละ 80 ไดร้ับการพัฒนา
ความสามารถการเขียนโปรแกรมด้วยการใช้
เกมกับการแก้ปัญหา 

-แผนการจดัการเรียนรู้ 
-ใบงานบอร์ดเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-อุปสรรค 
การสอนนักเรียนในแต่
ละห้อง ในกิจกรรมที่เป็น
การเขียน สังเกตเห็นได้
ว่านักเรียนทำงานได้ชา้ 
นักเรียนจะไม่ชอบการ
เขียนหนังสือ หรือเขียน
แล้วอ่านไม่ออก ไมต่ั้งใจ
เขียน ซึ่งมีความแตกต่าง
กัน นักเรียนบางห้อง
เขียนได้เร็ว บางห้อง
เขียนได้ช้า  งานเสร็จเรว็ 
เสร็จช้า แตกตา่งกันไป 
-แนวทางแก้ไข 
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ดำเนินการจดัการเรียน
การสอนในแต่ละชัว่โมง 
แต่ละห้อง ให้ครบทุก
ขั้นตอนที่วางแผนไว้ 
และให้เวลากับห้องที่
ทำงานช้า มากกวา่ห้องที่
ทำงานเร็ว โดยมรีางวลั
เล็กๆ น้อยๆ ให้ เพื่อเป็น
กำลังใจในการทำงาน
ของนักเรียน ต่อไป 

 


